
 

Аннотация 

к рабочей программекурса внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» 

1– 4 классы 

 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» 

для 1-4 классовразработана в соответствии с требованиями федеральных государственных 

образовательных стандартов начального общего образования, федеральной образовательной 

программы начального общего образования, Приказа Министерства просвещения РФ от 2 

декабря 2019 г. № 649 «Об утверждении Целевой модели цифровой образовательной среды», а 

также ориентирована на целевые приоритеты, сформулированные в федеральной программе 

воспитания. 

Программа курса отражает: 

перечень базовых навыков, необходимых для формирования компьютерной грамотно-

сти; 

сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протека-

ния и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах; 

основные области применения информационных технологий; 

междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Целями изучения курса «Основы логики и алгоритмики» являются: 

развитие алгоритмического и критического мышлений; 

формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 

учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информати-

ки и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными 

видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллек-

тивную информационную деятельность, представлять и оценивать еѐ результаты; 

формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования инфор-

мационно-коммуникационных технологий 

Основные задачи курса «Основы логики и алгоритмики»: 

формирование понимания принципов устройства и функционирования объектов цифро-

вого окружения; 

формирование знаний, умений и навыков грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; 

формирование умений и навыков формализованного описания поставленных задач; 

формирование базовых знаний основных алгоритмических структур и умения применять 

эти знания для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

формирование умений и навыков составления простых программ по построенному алго-

ритму на языке программирования Scratch; 

формирование умения грамотно интерпретировать результаты решения практических 

задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты в практиче-

ской деятельности 

Курс внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» позволяет реализовать 

межпредметные связи с учебными предметами «Технология» (раздел «Информационно-

коммуникативные технологии»), «Математика» (раздел «Математическая информация»), «Ок-

ружающий мир» (раздел «Правила безопасной жизни»). 

Программа курса предназначена для организации внеурочной деятельности, направлен-

ной на реализацию особых интеллектуальных и социокультурных потребностей обучающихся. 

Программа курса составлена из расчѐта 130 учебных часов — по 1 часу в неделю. В 1 

классе — 28 часов, во 2—4 классах — по 34 часа. 

Срок реализации программы — 4 года. 

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу школьников. Исполь-

зуются следующие формы работы: обсуждения, дискуссии, решения кейсов, эксперименты, 

викторины, динамические паузы, дидактические игры, выполнение интерактивных заданий на 

образовательной платформе. 

Рабочая программа включает в себя следующие компоненты:  



1. Пояснительная записка;  

2. Планируемые результаты освоения курса «Основы логики и алгоритмики»; 

3. Содержание курса «Основы логики и алгоритмики»: 

1) цифровая грамотность; 

2) теоретические основы информатики; 

3) алгоритмы и программирование; 

4) информационные технологии. 

4.Тематическое планирование. 

Формы контроля и оценочные материалы  

Текущий контроль сформированности результатов освоения программы осуществляется 

с помощью нескольких инструментов на нескольких уровнях: 

● на каждом занятии: опрос, выполнение заданий на платформе, взаимоконтроль 

учеников в парах, самоконтроль ученика; 

● в конце каждого модуля: проведение презентации (по желанию) финальных про-

ектов модуля и их оценка. 

Для контроля сформированности результатов освоения программы с помощью цифро-

вых инструментов используется платформа «Алгоритмика». В каждом модуле ученики прохо-

дят тестовые задания (с автопроверкой), выполняют практические и творческие задания (про-

веряются учителем). 

 


